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GRUNNAPFERDIR | KENNSLU

Grunnadferdirnar atta sem lyst er

hér a eftir eru settar fram til ad stydja
radningu takna og hefda kvik-
myndarinnar. Adferdirnar gera pér kleift
auka fjolbreytni pess kvikmyndaefnis
sem pu notar i kennslustofunni. Um leid
og pu og nemendur pinir flysja hvert
merkingarlagid a feetur 68ru utan af
myndinni hjalpar pa pbeim ad byggja
upp feerni i ad vera gagnrynir, athugulir
og medvitadir lesendur kvikmyndaefnis.

Kennsluadferdirnar eru 6hadar aldri. Heegt
er ad nota peer i hvada aldurshépi sem e,
allt eftir vidfangsefninu, innihaldi pess
kvikmyndaefnis sem byggt er a og hversu
djupt & ad kafa i vibkomandi verkefni.
Hins vegar gastu pér poétt adferdir 7 og 8
heldur fléknari i edli sinu og ad peer henti
pess vegna betur eldri nemendum.

i fyrstu premur adferdunum er ahersla
16gd & myndmal kvikmyndaefnisins. peer
veita kennaranum teekifeeri til ad opna
augu nemenda fyrir merkingu sem lesa
ma Ur 6llum pattum kvikmyndaefnis og
heildarmerkingunni sem verdur til pegar
allt kemur saman.

Adferd 1 Frosinn rammi, par sem ahersla
er 16gd & myndmal kvikmyndaefnis.
Adferd 2, HIj6d og mynd, hjalpar
nemendum ad gera sér grein fyrir
mikilveegi hljédsins i tulkun & innihaldi
kvikmyndaefnisins.

Adferd 3, Skodadu skotin, vekur athygli
nemenda 4 eftirvinnslu myndarinnar. Allar
bessar adferdir ma nota i stuttum kennslu-
lotum til pess ad byggja upp gagnrynié
innszei nemenda i edli kvikmyndaefnis og
um leid 6ryggi pitt gagnvart pvi ad nota
kennsluadferdina vid prdéun & gagnrynni
og medvitadri leiGum i vinnu med kvik-
myndaefni.

i nzestu tveimur adferdum sem kallast
Upphaf og endir og Fangadu dhorfandann,
eru skodadar leidir til ad framleida
kvikmyndaefni og dreifa til ahorfenda.
Mikilveegt er ad benda nemendum & ad
hvert sem vidfangsefnid er pa eigi ekki ad
taka allt innihald kvikmyndaefnis
bokstaflega. Ef pau aetla ad nota
upplysingar sem midlad er i viokomandi
efni & gagnryninn og uppbyggilegan hatt
verda pau ad hafa uppruna pess i huga og
hvada hagsmunum efnid kann ad pjona.
Upphaf og endir er fremur fljotleg adferd
sem haegt er ad nota 6formlega i hvert
sinn sem myndskeid er notad i kennslu og
innleida med pvi pa venju ad taka vel eftir
upplysingum sem lesa ma Ur textanum
sem birtist i upphafi og vié lok
kvikmyndaefnis.

Forsida
Kona fer i strid (2018)
leikstjorn Benedikt Erlingsson

brestir (2015)
leikstjorn Ruanar Ranarsson

Adferdir 6, 7 og 8, Tulkun, Samanburdur a
midlum og Hlutverkaleikur bjéda upp a
apreifanleg verkefni sem vinna ma i
kennslustofunni og kynna leidir til pess ad
breyta innihaldi kvikmyndaefnis og tengja
pad vid annars konar midlun. bessi
verkefni geta myndad grunn ad
lokaverkefnum namskeids a eldri stigum
eda ad hopverkefni i bekk par sem
umfjéllunarefni myndar er tekid til
medferdar.

Adferdirnar eru settar fram i premur
dalkum. | fremsta dalki er verkefninu sjalfu
lyst og i 68rum dalki eru nokkrar einfaldar
spurningar sem gettu ad hjalpa pér ad
koma vinnu nemenda af stad eda leida
umraedur i bekknum. Namsmarkmidin eru
i pridja dalki. Efnistokin midast vié
kvikmyndaefni en par sem kvikmyndalaesi
stydur i raun hvada viéfangsefni sem er,
aetti petta ad vera efni sem getur studlad
ad umreedum og skilningi i pinni
namsgrein.Vid héfum fordast eins og
hzegt er ad nota klisjulegt ordfeeri, en i
adferdunum eru kynnt nokkur einféld og
gagnleg teeknileg hugtok sem eru Utskyrd
i ordasafninu.



1/ FROSINN RAMMI

Notadu pasutakkann til pess ad audvelda nemendum ad raeda hvert
skot i stuttu myndskeidi eda Gtdraetti Gr kvikmyndaefni (til deemis 60
sekundna I6ngum but) med pvi ad horfa og reeda:

* Hvad pau sja i frosna rammanum, hvernig peettir eru stadsettir i
myndrammanum, hvernig lysing og litir hafa ahrif & pad sem vid sjaum.

* Fjarlaegd milli tokuvélar og myndefnis, sjonarhorn, hreyfing tokuvélar i
skotinu.

* Hversu morg skotin eru og hvernig myndar68in byggir upp upplysingar
og hugmyndir eda hughrif.

Framhaldsverkefni ef vill:

* Notadu skotaplan eda hugbunad par sem haegt er ad breyta réd skota
eda taka pau ut.

* Hvers vegna er skotid byggt upp med
pessum heetti?

* Hverju breytti pad ef skotid veeri byggt
upp med 68rum haetti?

* Hvers vegna er tokuvélin stadsett eins
og hun er stadsett?

 Hverju breytti pad ef hin vaeri 68ruvisi
stadsett?

* Hverju breytir pad ef r6d skota er énnur
eda sumum peirra sleppt?

Andid edlilega (2018)
leikstjorn Isold Uggadottir

Nemendur zttu ad leera ad:
» Sérhver pattur myndskeids getur falid i
sér merkingu

* Haegt er ad ,lesa“ mynd rétt eins og
hvern annan texta

Stadsetning myndefnis |
myndrammanum, litir og lysing hefur allt
ahrif & talkun.

Fjarlaegd milli tokuvélar og vidfangs (p.e.
naermynd, fjarmynd o.s.frv.), sjonarhorn
og hreyfing tokuvélar, allt hefur ahrif a
merkingu.

Fj6ldi og r6d skota hefur merkingu



2/ HLJOP & MYND

* Breiddu yfir myndfl&tinn og biddu nemendur ad hlusta vel & hlj¢drasina i
stuttu myndskeidi og lysa svo nakveemlega pvi sem pau heyrdu.

* Nemendur eiga ad greina hvada tegund efnis pau telja ad um sé ad
reeda og greina og lysa ollum hljodum sem pau heyra.

* Sidan eiga pau ad geta sér til um innihald og yfirbragd myndanna i
myndskeidinu.

* Syndu svo myndskeidid og biddu nemendur ad raeeda hvernig hljéd og
mynd spila saman.

Framhaldsverkefni ef vill:
* Préfid eitt eda allt petta: adra tonlist, adrar hljodbrellur, adra rodd ad lesa
sému ordin eda énnur ord eda fijarlaegid alla pessa peetti.

* Raedid ahrif pessa a hvernig haegt er ad tulka myndina.

Um tonlist:
* Hvers konar tonlist er petta? Hvers
konar tilfinningar gefur hun til kynna?

Um hljodbrellur:
¢ Hvad heyrir pu nakveemlega og fyrir
hvad geeti pad stadio?

Um oro:

* Hvad er sagt og hvad getur pu sagt um
bann/pau sem tala/r Ut fra rédd/um
vidkomandi.

Um bogn:

* Hvers vegna heldur pu ad pogn riki &
pbessum stad i myndskeidinu? Hvad
geeti verid ad gerast?

Um ad horfa 8 myndskeidid ad lokum:
¢ Hverju breytti hlj6did i myndskeidinu?
Hverju myndi pad breyta ef einhvern

bessara patta vantadi?

Rokk i Reykjavik (1982)
leikstjorn Fridrik Por Fridriksson

Nemendur aettu ad laera ad:

Hlj68ras myndar byggir & fjérum
pattum: ténlist, hljédbrellum, rdddum og
pdgn. Merkingin byggir & 6llum pessum
pattum.

HIj68i myndar ma skipta i tvennt:
~Andblaer (p.e. samfellt hlj6d) og
skyndiahrif (p.e. hljéd sem stendur
stutt).

HIj6d — sérstaklega tonlist — leggur upp
andblae innihalds myndarinnar og gefur
til kynna um hvers konar mynd er ad
raeda (til deemis gamanmynd,
spennutryllir).

HIjé6 vegur oft pyngra vid ad atta sig a
merkingu myndskeids en mynd.

HIj68 hefur ekki adeins ahrif 4 pad

hvernig ahorfendur tulka myndina heldur
einnig & pad hvad peir telja sig sja.

HIjéd Ur annarri att getur studlad ad
prividdartilfinningu.

P&gn getur einnig haft mikil ahrif &
tdlkun myndskeids.



3/ SKODADPU SKOTIN

* Eftir ad hafa horft einu sinni & stutt myndskeid geta nemendur upp a fjélda skota.

* Pegar pau horfa i annad sinn & myndskeidid merkja pau vid hverja breytingu & skoti,
tékustad og hljodi (notadu pasutakkann ef porf krefur).

* begar horft er i pridja sinn fylgjast pau vel med pvi hvernig skipt er milli skota (p.e.
med pvi ad klippa, blanda, deyfa (fade), fletta (wipe) o.s.frv.) og hvort hvort hlj66id
breytist samtimis.

* Einnig aettu pau ad timameela hvert skot.

Framhaldsverkefni ef vill:

* Skrifi® handrit eda skotaplan til pess ad stydja greiningu nemenda 4 atridarununni.
Pvi nzest er heegt ad ad imynda sér hvernig breyta meetti myndskeidinu, p.e. med pvi
ad fjarleega skot eda breyta r6d peirra.

* Ef slikur hugbunadur er fyrir hendi geta nemendur endurklippt skotin stafreent eda
breytt atridar6d og timasetningum.

* Hversu l6ng er atridarédin? Hversu
langur er ségutiminn sem atridar6in
stendur fyrir?

* Hvada nyjar upplysingar eda hughrif
faum vid gegnum hvert nytt skot?

¢ Hvada upplysingar eda hughrif faum vié
gegnum hverja breytingu & hljési?

¢ Hvers vegna er hljodinu breytt med
pessum heetti? Hverju myndi pad breyta
ef hljédinu vaeri breytt med 66rum
haetti?

* Hvers vegna er pessi lengd hofo a
skotinu? Byggir timadeetlunin upp takt
eda mynstur? Hvada ahrif hefur pad?

Fusi (2015)
leikstjorn Dagur Kari

Nemendur attu ad leera ad:

* Fjoldi, rod og lengd skota i myndskeidi
byggja upp merkingu pess og su vinna
fer fram i eftirvinnslunni.

* Skjatimi og s6gutimi er yfirleitt ekki sa
sami, eftirvinnslan styrir ségutimanum
fyrir ahorfandanum.

Med hverju nyju skoti eiga ad beetast vid
upplysingar eda hughrif, skipting milli
skota eru ekki eingdngu til pess ad
vidhalda dhuga ahorfandans.

Hradi og taktur i klippingu og skiptingar
eru einnig notadar til pess ad baeta vid
merkingu.

Skiptingar i hljodi passa ekki endilega
vid skiptingar milli skota, sérstaklega ma
gera rad fyrir sliku 6samraemi i leiknum
myndum en pad getur gegnt pvi
hlutverki ad skapa stemningu svo sem
spennu.

Akvednar gerdir atridaruna eru mjog
algengar: til deemis skot/gagnskot i
samtali eda vidtali og ef perséna horfir
Ut ar mynd er liklegt ad a eftir komi skot
af pvi sem persoénan var ad horfa a.



4/ UPPHAF & ENDIR

* Synid textann i upphafi hvada kvikmyndaefnis sem er og notid einhverja af adferdum
1 til 3 til pess ad hjalpa nemendum ad greina um hvers konar mynd er ad raeda, til
hvada markhdps hun eigi ad héfda og til pess ad reyna ad segja fyrir um innihald
hennar og bodskap.

* Syndu adstandendalista i upphafi og/eda vid lok kvikmyndaefnisins og reeddu
upplysingarnar sem hann veitir um uppruna og eignarhald efnisins, hvernig pad var
framleit og hvernig pvi var dreift til &horfenda.

* Er petta kvikmynd eda sjonvarpspattur?

* Er um ad raeda heimildamynd eda
leikna?

¢ Hverjum er hun &etlud?

e Um hvad er hun?

¢ Hver bj6 hana til?

* Hver 4 hana?

¢ Hvers vegna aetli hun hafi verid buin til?

* Hvada hlutverk héfdu pau sem komu ad
gerd hennar?

¢ ...Og hvernig veistu petta?

Hjartasteinn (2016)

leikstjorn Guémundur Arnar Guémundsson

Nemendur zttu ad leera ad:

* Textinn i upphafi myndar stadsetur
innihald hennar og ,,selur* ahorfendum.
Hann getur verid mjog skyr vardandi
pad um hvers konar mynd er ad raeda,
innihald, ahorfendur og tilgang eda verid
0Oljos til pess ad vekja forvitni.

Upplysingar um héfund, hver
fijarmagnadi myndina og hver & hana,
geta varad vid peim hagsmunum sem
hun stendur fyrir — og stendur ekki fyrir,
eda upplysingarnar geta verid
misvisandi.

* pau sem koma ad gerd kvikmyndaefnis
gegna margvislegum hlutverkum og
hafa ahrif 4 innihald efnisins, yfirbragd
0g merkingu.

* Liklegt er ad eitt fyrirteeki framleidi
kvikmyndaefni og annad dreifi pvi.



5/ FANGAPU AHORFANDANN

* Nemendur safna upplysingum i pérum eda hépum um markadssetningiu og dreifingu ¢ Hvada adferdir voru notadar til pess ad Nemendur zttu ad leera ad:
kvikmyndaefnisins til &horfenda: til deemis 4 listum yfir sjénvarpsefni, sem kynna ahorfendum petta * Meirihluti kvikmyndaefnis keppir um
kennslugogn, & listum yfir myndbénd, sélusyningum, vefsidum, veggspjoldum, i kvikmyndaefni? athygli ahorfenda & stérum markadi.
auglysingum, stiklum, stigamati & sjonvarpsefni, upplysingum i midasélu

kvikmyndahsa, umsdgnum, fréttatilkynningum, fréttum. * Hvers vegna voru pessar adferdir * Haegt er ad kynna kvikmyndaefni

notadar en ekki adrar? gegnum margs konar midla.

* Hépar eda por kynna nidurstédur (til deemis med framsogu, a veggspjaldi o.s.frv.) fyrir
bekkjarsystkinum sinum og greina lykilatridi vardandi gdédan eda slaaman arangur

¢ Hvada adilar komu ad kynningu & Stefnumétun fyrir markadssetningu og

vidkomandi kvikmyndaefnis vid ad na til ahorfenda og koma bodskap sinum &
framfeeri.

kvikmyndaefninu og hvers vegna?

¢ Brugdust ahorfendur vid eins og
framleidendurnir h6fou aetlad? Ef ekki,
hvers vegna?

* Var visvitandi ytt undir ad fjdImidlar

kynningar eru lykilpattur & flestum
svidum kvikmyndaidnadar.

Flest fijdolmidlafyrirteeki og dreifingaradilar
eru hluti af staerri samsteypum og geta
leitad til margs konar fyrirteekja til ad
adstoda vid ad kynna vorur sinar.

syndu faleeti. Hjalpadi pad eda skadadi
kvikmyndaefnid? Hvernig?

Vidbrogd ahorfenda eru meeld og
nidurstédur i framhaldinu nyttar i
framleidslu og kynningarstarfsemi.

Framleidsla og dreifing kvikmynda er
yfirleitt beedi kostnadarsém og
ahaettusdm.

b \ _ Regina (2001)
LOGREGL AL 1 7 ! : leikstjorn Maria Sigurdardottir




6/ TULKUN

* Nemendur ,pyda“ texta myndefnis - til deemis heimildarmyndar, sjonvarpsfréttar,
sjonvarps- eda bidauglysingar eda senu Ur biémynd i fullri lengd - yfir 4 ritad form,
svo sem grein i dagbladi, timaritsgrein, utdratt Ur skaldségu, i smasdgu eda ljdo.

* Nemendur pyda ritadan texta yfir & kvikmyndaform, fyrst sem handrit eda skotaplan
og svo, ef pad er haegt, sem myndskeid (stuttan Utdratt eda kynningu & einni senu).

“‘“"%'!I! i ;I i

¢ Hvad er heegt ad segja i ritudu mali sem
ekki er haegt ad segja eda syna a formi
kvikmyndar?

¢ Hvad er haegt ad segja eda syna a formi
kvikmyndar sem ekki er heaegt ad segja i
ritudu mali?

¢ Hvada midil telur pu ad best sé ad nota
til ad midla peirri ségu/upplysingum/
hugmyndum sem pu vilt koma &
framfaeri?

¢ Er einhvern tima haesgt ad ,pyda“
algerlega fra einum midli til annars?

Kaf (2019)
leikstjorn Elin Hansdéttir, Hanna Bjork
Valsdottir, Anna Run Tryggvadottir

Nemendur settu ad lsera ad:

* Merking getur breyst pegar upplysingar
eru settar fram med mismunandi leidum
eda feerdar yfir & annan midil.

* Hver midill hefur sitt eigid tungumal,
hefdir og undirflokka.

* Sumt efnisinnihald og -bygging er betra
ad midla & formi kvikmyndar en annad
fer betur & prenti.



7/ SAMANBURDPUR A MIDLUM

Nemendur geta notad grunnadferdir 1-6 til pess ad:

* Bera saman hvernig unnié er med umfjéllunarefni i tveimur mismunandi midlum og/
eda fyrir tvo mismunandi dhorfendahdpa.

* Bera saman lykilatvik i skaldudum texta og tveimur mismunandi kvikmyndautgafum
af verkinu.

* Bera saman & sama hatt medferd sama umfjollunarefnis i heimildaefni og leiknu efni.

¢ Hvada peettir eru dbreyttir og hvad
breytist (og hvernig) milli
ahorfendahdpa?

* Hvernig heldur textamidillinn annars
vegar og kvikmyndin hins vegar utan um
~b0kmenntalega“ pastti svo sem tima,
personur, umhverfi, halda i ahorfanda/
lesanda, o.s.frv.?

* Hvad feest og hvad tapast i hvoru formi
um sig?

Svanurinn (2017)
leikstjorn Asa Hjorleifsdottir

Nemendur zttu ad leera ad:

* Framsetning 4 hdpum, malefnum,
gildum eda hugmyndum er mismunandi
eftir pvi um hverskonar midil er ad reeda,
edli midilsins og vidtakendahdpi.

* Heegt er ad adlaga prentadan texta ad
ymiss konar myndmidlun.

* Heaegt er ad midla efnisinnihaldi med
arangursrikum hzetti baedi gegnum
heimildamynd og leikna mynd og erfitt
getur verid ad draga morkin milli
stadreynda og skaldskapar.



8 / HLUTVERKALEIKUR

Nemendum er radad i hdpa eda paradir saman tveir og tveir. Peim er
fengid hlutverk framleidanda kvikmyndaverks sem er til og notad sem
namsefni i hvada namsgrein sem er og pau bedin um ad gera asetlun
um hvernig pau myndu

* adlaga efnid eda endurgera fyrir annan aldurshép,
* ,selja“ efnid 66rum ahorfendahdpi,
* gagnryna pad ut fra tilteknu sjénarhorni,

 framleida efnid & 66ru formi.

Hoparnir/porin kynna asetlanir sinar fyrir kennaranum eda 68rum
nemendahopum sem taka a sig hlutverk ritstjora eda
adalframleidanda.

* Hvers vegna véldud pid pennan
aldurshop/ahorfendahop?

* Hvad i kvikmyndaverkinu héféar ekki til
eda skilst ekki i nyja ahorfendahdpnum?

* Hvada peetti Ur efninu er haegt ad nota
til pess ad selja pad 68rum
ahorfendahdpi?

* Hvada adferdir vaeru heppilegastar til
bess ad hofda til pess dhorfendahops?

« Ut fra hvada sjénarhorni gagnrynid pid
efnid eda maelid med ad endurvinna
pad?

* Hverjar eru stadreyndirnar ad baki
réksemdafeerslu ykkar?

* Hver er ahorfendahdépur nyju
utgafunnar?

Vid tokur &
Sveitabrudkaup (2008)

Nemendur zettu ad leera ad:

* Meirihluti kvikmyndaefnis er framleiddur
innan ramma ritstjérnar og takmarkana
svo sem: tima, fjarhagsaaeetiunar,
samhengis, tilgangs o.s.frv.

* Innihald og form er mismunandi midad
vid dhorfendur og tilgang.

* begar markhopi efnis er breytt getur
bad breytt sidferdilegum eda lagalegum
pattum sem hafa ahrif 4 pad hvad er
haegt eda ekki haegt ad segja og syna.

* Gagnryni a efni sem er fyrir hendi verdur
ad byggja a traustum stadreyndum sem
saekja ma baedi i efnid sjalft og adrar
heimildir.

* Alltaf ma leita nyrra leida.



